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Znowu w Krainie Czarow

W szesnastowiecznej Anglii w sierocincu Golden Gate pietnastoletnia Alicja spedzata kolejny
dzien swego smutnego zycia. Nie réznit sie niczym od tych, ktére miata juz poza sobga. Dziewczyna
byta wysoka i chudg blondynkg z bladg cerg pozbawiong jakichkolwiek znamion. Wzrok przyciggaty
jej ciemnozielone oczy oraz delikatne, malinowe usta odziedziczone po matce.

Alicja obudzita sie w swoim pokoju. Jej plan dnia, tak jak kazdego innego dziecka w
sierocincu, byt z goéry okreslony. Najpierw $niadanie - zimna owsianka, potem zajecia lekcyjne z
panig Wilson (jej wyglad sprawiat, ze dzieci na lekcjach sie nie odzywaty, baty sie), o godzinie 15:00
czas wolny, ktéry mozna byto spedzac na zewnatrz ponurego budynku.

Dziewczyna uwielbiata te popotudniowe spacery. Niegdy$ petna zycia i ciekawa $wiata, po
tragicznej $mierci rodzicéw, ktérzy zgineli w pozarze, z roku na rok stawata sie coraz bardziej cicha i
zamknieta w sobie. Na szczescie miata swoja Kraine Czaréw, ktéra pomagata jej przetrwaé trudne
dni w smutnym sierocincu.

Gdy tylko wybita godzina pietnasta, wyszta do ogrodu. Przechadzata sie wsréd
pomaranczowych i czerwonych drzew przebarwionych przez jesienne chtody. Nagle poczuta
nasilajace sie z minuty na minute dziwne zawroty glowy i zauwazyta, ze ziemia sie pod nig zapada.
Nie wierzyta wtasnym oczom! Spadata wewnatrz dziwnego tunelu, otaczaty jg rézne przedmioty:
figury szachowe, imbryki do herbaty, filizanki, meble i zegary. Zauwazyta, ze jej poszarpany, szary
stréj zmienit sie! Miata na sobie niebieskg sukienke z bufiastymi rekawami - marzenie kazdej
nastolatki - i biaty fartuszek, a na nogach $liczne pomaranczowe rajstopy.

W konhcu wylgdowata w dobrze znanym miejscu - w swojej Krainie Czaréw, w Krainie
Wspomnien. Widziata wyspy osadzone ponad chmurami, a na nich bujng roslinno$¢. Wszedzie
lezaty skorupy $limakéw, a kostki domino unosity sie w powietrzu jak barwne motyle. Alicja zdziwita
sie, ze Kraina Czaréw nadal jest taka piekna. Wtem pojawit sie przed nig ciemnoszary kot, ktdérego
pieszczotliwie nazywata Mruczek.

- Witaj, Alicjo! Dawno cie tu nie byto... - wymruczat kot.

- Witaj, Mruczku. Jak to mozliwe, ze ponownie tu trafitam?

- Masz do wypetnienia wazng misje! - Widzac zaskoczenie na twarzy swej rozmoéwczyni, kot
dodat: - Twoim zadaniem jest uratowanie Krainy Czaréw!

- Przed czym? Przeciez wszystko wyglada doskonale i.... - zanim Alicja skonczyta méwic¢, kot
zniknat, ulotnit sie jak kamfora, a ona zostata catkiem sama.

Dziewczyna ruszyta przed siebie i doszta do bajkowej, przepieknej stacji kolejowej. Nagle
ziemia zaczeta sie trza$¢, peron sie rozpadat, a drzewa pekaty i z hukiem lgdowaty na ziemi. Alicja
byta przerazona i wtedy ponownie pojawit sie kot.

- Widzisz, co sie dzieje? - zapytat zasmucony.



Zanim Alicja zdazyta odpowiedzieé, na stacje wjechata metalowa bestia - ogromny pociag
ozdobiony czerwonymi sercami. Bestia niszczyta wszystko, co spotkata na swej drodze. Kot wyjasnit,
ze Alicja musi odnalez¢ Krolowa Kart. To ona stworzyta pocigg i celowo niszczy Kraine Czaréw. W
odnalezieniu ztej pani moze jej poméc tylko jedna osoba - Kapelusznik.

Po tej rozmowie Alicja i kot udali sie na poszukiwanie posiadtosci nalezacej do Kapelusznika,
ale zaraz na poczatku wedréwki napotkali karcianych zotnierzy. Dziewczyna nerwowo spojrzata na
kota i zobaczyta, ze ten znowu rozptywa sie w powietrzu. Nie przejeta sie tym zbytnio. Sierociniec
nauczyt jg tego, ze musi polega¢ na sobie. Wpadta na pomyst, by odwréci¢ uwage straznikéw.
Rzucita kamien w oddalone krzaki i gdy karciani straznicy udali sie w ich strone, ona bezpiecznie
ruszyta dalej. Niestety, nadepneta na gataz, ktéra trzasneta na tyle gtosno, ze zwrécita na siebie
uwage straznikow. Musiata uciekac.

Podczas ucieczki kolejny raz napotkata metalowa bestie. Tym razem pocigg spowodowat
trzesienie ziemi, ktora zaczeta pekaé. Biegnac nad szczelinami dostrzegta wielkg wieze zegarows z
kapeluszem zamiast dachu. Domyslita sie, ze to dom Kapelusznika i bez namystu przekroczyta
ogromny most prowadzacy do posiadtosci. Wewnatrz gotyckiego zamku zastata kota i Kapelusznika
popijajacych herbatke. Wygladali na zadowolonych.

- Alicjo, dobrze, ze jeste$! Nareszcie! Prosze, napij sie czego$ - zawotat radosnie gospodarz, a
latajgcy imbryk nalat do latajacej filizanki aromatyczng herbate.

Rozpoczeta sie interesujgca rozmowa. Mezczyzna noszacy na gtowie gigantyczny kolorowy
kapelusz, opowiadat o krolowej i o pociggu. Wtedy ustyszeli $wist, ziemia zadrzata. Wszyscy
wiedzieli, co to znaczy. Nie mylili sie! Przez piekny witraz zdobigcy wielka sale przejechat pociag. Z
wielkiej maszyny wysiadt karciany generat wraz ze swoimi zotnierzami. Oznajmili:

- Jestescie aresztowani z rozkazu naszej krélewskiej mosci!

Nie byto mozliwosci obrony. Nasi bohaterowie zostali zamknieci w jednym z wagonéw
(oczywiscie z wyjatkiem kota, ktéry sie ulotnit) i po kilkugodzinnej jezdzie dotarli do patacu
Krélowej Kart - wielkiego zamczyska z krwistoczerwonymi dachami i biatymi scianami ozdobionymi
sercami. Alicje wraz z Kapelusznikiem prowadzono na dziedziniec z gilotyng! Nagle dziewczyna
odepchneta karcianego straznika i zaczeta uciekaé przez niekonczace sie korytarze. Zmeczona
zobaczyta tarcze z wbitym posrodku sztyletem. Chwycita go i udata sie w strone ogromnych drzwi w
ksztatcie serca. Gdy je otworzyta, zobaczyta jg - sprawczynie nieszcze$¢ w jej Krainie Czaréw -
Krélowa Kart.

Kobieta byta bardzo wysoka, a ogromna suknia ozdobiona karcianymi symbolami i licznymi
koronkami, budzita respekt. Jej wiosy utozone w ksztatcie serca zdobita ztota korona z licznymi
sercami.

- Witaj, krélowo, céz za spotkanie - szepneta Alicja.
- Jak Smiesz odzywac¢ sie do mnie bez pozwolenia! - krzykneta nerwowo witadczyni.

W rzeczywistosci Alicja byta przerazona, lecz nie okazywata leku. Nauczyta sie tego w
sierocincu. Krolowa powoli z niebezpiecznym btyskiem w oku zblizata sie do dziewczyny, ktoéra

zauwazyta wielki zyrandol wiszacy tuz nad jej gtowa. Z tajemniczym usmiechem rzucita wczes$niej



wziety sztylet w strone liny i .... Wielka krysztatowa konstrukcja spadta prosto na wroga nie tylko
naszej Alicji, ale i catej Krainy Czaréw.

Nie byto czasu na rado$é, bo niemalze w tym samym czasie, zamek zaczat sie zapadad. Alicja
zostata na $rodku pokoju bez podtogi. Nie wiedziata, co robié. Przez drzwi wpadt Kapelusznik razem
z przerazonym kotem, ale byto juz za p6Zzno. Dziewczyna zaczeta spadaé. Zobaczyta, ze towarzyszy
jej Mruczek. Dziekowat jej za poswiecenie.

- Wracam do domu? - zapytata przerazona. Tak chciata tu zostaé.
- Tak, ale nie martw sie. Wszystko bedzie dobrze.

W tym momencie Alicja poczuta sie lekka jak piorko i zaczeta sie unosi¢. Z goéry ujrzata
doszczetnie zniszczony zamek i lokomotywe. ,Juz na pewno nie wroci na tory” - pomyslata z
satysfakcjg. Dostrzegta tez swoich przyjaciét machajacych jej na pozegnanie. Spod zamknietych
powiek potoczyty sie tzy.

Kiedy otworzyta oczy, zauwazyta, ze jest w ogrodzie sierocinca, a przez réznobarwne liscie
na jej twarz padajg ostatnie promienie jesiennego stonca. Wiedziata jedno. Nie wolno zapominaé o
problemach, to nas ostabia. Konfrontacja z nimi jest najlepsza bronia i sprawia, ze stajemy sie
silniejsi, bardziej przygotowani na to, co przyniesie przysztoé¢. Zycie nikogo nie rozpieszcza. Alicja

dumnie uniosta gtowe i ruszyta do sierocinca. ,Przetrwam” - pomyslata.



